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Les équipes

Allemagne
Belgique
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Pays de Loire



1 ! ZOme tous les joueurs.....




Chaque equipe doit réaliser deux toupies a
I I'aide du matériel zome

Le but du jeu est de faire tourner une toupie le
plus longtemps possible. Pour chaque equipe
on prendra en compte le temps le plus long
sur les deux toupies.



2. Des chiffres a barrer oueurs 1 et 2,

I puis3et4, puis5etb
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joueurs 1-2

Barrez 20 chiffres de fagon a laisser un nombre a 9 chiffres le plus
grand possible



joueurs 3-4

Barrez 20 chiffres. Les 9 chiffres restants forment un nombre a 9
chiffres.

Le nombre restant devra étre divisible par 2, par 3, par 4, par 5,
par 6, etc, le but étant que le nombre soit divisible par le plus
grand nombre possible d'entiers consecutifs a partir de 2.



joueurs 5-6

Barrez 20 chiffres. Les 9 chiffres restants forment un nombre a
9 chiffres.

Le but est de fournir un nombre le plus proche possible de la
moyenne des nombres proposés par I'ensemble des equipes

Les equipes sont classees de la plus proche de la moyenne
des équipes a la moins proche



3 . KanjOU joueurs 1-2, puis 3-4, puis 5-6

Jeux Lionel Pajot




Jeu 1-2
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Jeu 3-4

68 61
46 40
45 52
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solution

68 61
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67 85 g2 103 48 73
45 39 8 |52
34| 33 66 | 19 34| 48 56 | 47 44| 4 23| 50
70 84 66 96 88 60 76
36 | 51 18 | 47 32| 48 40 | 41 44 | 56 37| 26
47| 37 54 8
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40| 28 46 | 57
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24| 44 41|82
75 g2 96 95
51| 38 55 | 33
89 88
52 | 37 46| 42
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16| 37 26 | 48
21| 47 29 | 45 14|35 42 | 37 46 | 26 26| 62
72 53 86 82 71 72 87
51| 6 24 | 41 42| a7 40| 34 25 | 46 46| 25
19| 34 46| 28
57 65 89 74 7 71
38| 31 25| 45
69 70
31| 38 39| 31
74 72 73 97
43| 34 34|68
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32| 45 72| 28
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Jeu 5-6
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solution
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300(191 109(335 64 |343 208|202
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407 491 444 407 408 452
293180 255|161 166|301
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293|123
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4. tOU rn0| tous les joueurs

Le hex-deux pions
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Sur un plateau 9 x 9 :

Le but du jeu est pour chaque joueur de connecter les deux
bords de sa couleur par un chemin continu.

Le premier joueur pose un pion sur la case de son choix.

Ensuite, les deux joueurs, a tour de role, posent chacun deux
pions sur deux cases de leur choix.



